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EL VALOR DE LA MEMORIA

«La memoria es un motor fundamental de la creatividad, esta afirmacion se

aplica tanto a los individuos como a los pueblos, que encuentran en su

patrimonio los puntos de referencia de su identidad y las fuentes de su
inspiracion»

UNESCO

Convencion sobre la proteccion del Patrimonio Mundial. 1972

El patrimonio como concepto cultural ha evolucionado a lo largo del tiempo. Se
parte de la idea tradicional, segun la cual el patrimonio estad constituido por un conjunto
de bienes que tienen un reconocimiento oficial y social, el cual otorga un valor especial a
determinados edificios u objetos que se convierten en los tesoros mas valiosos de un
pueblo o de una cultura determinada y que, por tanto deben ser preservados y legados a
las generaciones futuras. Pero, hoy en dia, la nocidon de patrimonio se amplia hacia el
conjunto de elementos que remiten a la identidad de los pueblos: el entorno, las
costumbres, las tradiciones, el paisaje, el urbanismo, el arte, el lenguaje, etc. El
patrimonio se extiende como un producto comun de la geografia y de la historia.

El Patrimonio Cultural basa su importancia en vincular a cada individuo o
comunidad con su historia. Encarna el valor simbdélico de las identidades culturales y es la
clave para entender a otros pueblos.
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En el afan por recuperar los testimonios de la herencia cultural del pasado para
la construccion del futuro, el hombre cuenta en la actualidad con dos aliados
excepcionales, la arqueologia y la tecnologia.

La arqueologia se ha preocupado de desenterrar, estudiar y valorar aquellos
restos que sobrevivieron al paso del tiempo. A través de ellos conocemos mejor nuestra
cultura, nuestros origenes, la forma de vida de nuestros antepasados, sus costumbres
funerarias, sus practicas econémicas e, incluso, aquellos mecanismos sociales por los que
se regian. Es una importante fuente de informacion y forma parte de la memoria historica
que cada comunidad tiene y que, por lo tanto, se debe estudiar, proteger y transmitir a
las generaciones venideras.

En cuanto a la tecnologia, hoy es mas amplio que nunca el abanico de
posibilidades que ofrece las nuevas tecnologias para el desarrollo del conocimiento. La
evolucion vertiginosa de la tecnologia cambia nuestra relacion con el mundo, y también la
visién que de él tenemos.

La cultura y la tecnologia son, por tanto, expresiones de una misma esencia: la
vida en el contexto de la Historia.

Es necesario pues, la creacion de un espacio comun creador de Memoria, donde
la mas avanzada tecnologia ayude a preservar, revalorizar y transmitir nuestra herencia
cultural. Asi nace el I CONGRESO INTERNACIONAL DE ARQUEOLOGIA E INFORMATICA
GRAFICA, PATRIMONIO E INNOVACION. ARQUEOLOGICA 2.0, un innovador foro con dos
grandes pilares, la Arqueologia y la Tecnologia Virtual.
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BIENVENIDA

En nombre del Comité Organizador del I CONGRESO INTERNACIONAL DE
ARQUEOLOGIA E INFORMATICA GRAFICA, PATRIMONIO E INNOVACION, ARQUEOLOGICA 2.0,
es un placer invitar a los colegas de todo el mundo a venir el proximo verano a Sevilla /
La Rinconada, del 17 al 20 de junio de 2009. Es la primera ocasidon que se organiza un
encuentro de caracter internacional que aglutine a los investigadores de la Arqueologia y
la Informatica Grafica en unas jornadas donde la Arqueologia Virtual, en todas sus
variables, sera la protagonista, contaremos con reputados nombres de esta disciplina y
esperamos que sea un encuentro memorable para todos sus participantes.

El moderno Centro Cultural de la Villa de La Rinconada y su gran Auditorio se
visten de gala para recibir a arquedlogos, historiadores, investigadores, desarrolladores
3D, informaticos graficos, estudiantes, etc. y a todos aquellos grupos de investigacion,
empresas e instituciones que desarrollan su labor en el ambito de la arqueologia,
infografia aplicada a la reconstruccion virtual, el estudio, la catalogacion, recreacion,
difusién y puesta en valor del patrimonio arqueoldgico por medio de herramientas graficas
digitales.

Tenemos previsto un variado y atractivo programa de temas y sesiones durante
los dias del encuentro. ARQUEOLOGICA 2.0 esta organizado por la Sociedad Espafola de
Arqueologia Virtual. S.E.A.V. en colaboracién con siete Grupos de Investigacién y
Departamentos de Universidades espafiolas y cuatro instituciones regionales y locales.




DISCIPLINAS:
Arqueologia Virtual. teoria y practica.

Patrimonio Cultural Virtual.

CAD y CAM aplicado a la Arqueologia.
Herramientas CAD en Arqueologia Virtual.
Reconstruccion virtual o anastilosis virtual.
Arqueologia virtual “in situ”,

Prospeccion y visualizacion arqueoldgica no destructiva.
Métodos digitales de reconstruccion.

Realidad Virtual aplicada a la Arqueologia.
Realidad Aumentada aplicada a la Arqueologia.
Modelado de yacimientos y dareas amplias.
Digitalizacion 3D de arqueologia.

Técnicas de visualizacion.

Animacion virtual arqueoldgica.

Aplicaciones dirigidas a museos.

Restauracion virtual no destructiva.

Museos virtuales y visitas virtuales.

Aplicaciones Web de Arqueologia.

Presentacion de proyectos.
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La Sociedad Espaiiola de Arqueologia Virtual S.E.A.V. se constituyo en
Sevilla, por iniciativa de un grupo de investigadores de la arqueologia de sintesis o virtual,
preocupados por el desarrollo, la consolidacion y la difusion de la disciplina y para activar
el papel de ésta en la sociedad. La asociacidon, cuyo ambito territorial es todo el territorio
nacional, se integra por arquedlogos, informaticos, infégrafos, grupos de investigacion de
Universidades espafiolas y empresas e instituciones que velan por el Patrimonio
arqueoldgico.

Esta Asociacion, sin animo de lucro, tiene por objeto agrupar a todos los
usuarios e interesados en la informatica grafica aplicada a la Arqueologia Virtual, ya sean
personas fisicas o juridicas, cientificos, profesionales o voluntarios culturales que
pretendan desarrollar su accién voluntaria a favor de dicha disciplina, con el fin de aunar y
coordinar los esfuerzos tendentes a su investigacion, desarrollo y difusién y realizando
cuantas acciones de caracter cultural, cientifico, educativo, recreativo, instructivo,
reivindicativo, que sin fines lucrativos, persiga el desarrollo del patrimonio arqueoldgico
virtual en Espafa.

Para el mejor cumplimiento de esta finalidad, la Agrupacion organiza las
actividades oportunas tales como congresos, cursos, conferencias, reuniones vy
publicaciones. Entre todas ellas, el acto mas importante de la anualidad y verdadero
simbolo de la sociedad es el innovador encuentro ARQUEOLOGICA 2.0, Congreso
Internacional de Arqueologia e Informatica Grafica.




Sociedad Espafola de Argueologia Virtual

Universidad de Sevilla
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S.E.A.V.

Sociedad Espaiola de Arqueologia Virtual.
C/ Cantueso, 5 Villas Olivar de Quinto. Quinto
41089 - Sevilla

E-mail: info@arqueologiavirtual.com
Web: www.arqueologiavirtual.com
Teléfono: +34 954 126 010

Integran S.E.A.V. entre otros:

VIRTUS
Laboratorio de Investigacion y Desarrollo Virtual.
Departamento de Escultura e Historia de las Artes Plasticas.
Universidad de Sevilla.
C/ Larana, 3

41003 - Sevilla - Espana

y
i

E-mail: info@virt-us.com = B | %ﬁ*ﬁ""
Web: www. virt-us.com 2 o
Teléfono: +34 954 126 010 | W
C.I.D.A.V.

Centro de I+D en Arqueologia Virtual.

Ayto La Rinconada. VIRTUS. Univ. Sevilla y Fundacion CITIC.
C/ Carretera Bética, 163. Edificio Escuela de Empresas
41300 - La Rinconada - Sevilla

E-mail: cidav@virt-us.com =

Web: www. virt-us.comy/cidav m—m— Auniienio de

Teléfono: +34 955 792 690 = |4 Binconada
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UNIVERSIDADE
DE SANTIAGO
DE COMPOSTELA

G.I1.1.G. Grupo de Investigacion en Informatica Grafica.
Departamento de Lenguajes y Sistemas Informaticos

Universidad de Granada.
C/ Periodista Daniel Saucedo Aranda s/n

18071 - Granada

E-mail: jctorres@ugr.es

Web: www.giig.ugr.es 7 L

Teléfono: +34 958 243 181 g Universidad
de Granada

Grupo M.A.R. Multimedia y Virtual Reality.
Departamento de Electronica y Computacion.
Universidad de Santiago de Compostela.
Campus Universitario Sur. Facultad de Fisica.
16077 - Santiago de Compostela.

E-mail: eljulian@usc.es
Teléfono: +34 981 563 100

G.G.G.J. Grupo de Graficos y Geomatica de Jaén.
Departamento de Informatica.

Universidad de Jaén.
Campus de las Lagunillas. Edificio A3 138

32071 - Jaén.

E-mail: ffeito@ujaen.es
Web: www. trantor. ujaen. es/gigjaen
Teléfono: +34 953 212 446
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balawat.com

Disefio multimedia para la Arqueologia

®

UNIVERSIDAD DE
CASTILLA-1A MANCHA

VidealLAB. Grupo de Visualizacion Avanzada.
Escuela Técnica Superior de Ingenieros de Caminos,
Canales y Puertos. Universidad de A Coruna.
Campus de Elvira s/n

15071 - A Corufa
E-mail: info@videalab.udc.es
Web: www. videalab.udc.es

Teléfono: +34 981 167 000 UNIVERSIDADE DA CORUNA

BALAWAT.

Arqueologia Virtual y Multimedia.

C/ Calle los Pinos, 218 San Roman de los Montes
45646 — Toledo.

E-mail: balawat@balawat.com
Web: www.balawat.com
Teléfono: +34 619 525 042

Departamento de Historia de la Facultad de Letras.
Campus Universitario de Ciudad Real.

Universidad de Castilla — La Mancha.

Avenida Camilo José Cela s/n Campus Universitario.
13071 - Ciudad Real

E-mail: lopezmenchero@hotmail.com
Web: www.uclm.es
Teléfono: +34 619 525 042

Entre otros...
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CENTRO CULTURAL DE LA VILLA

En el aino 2001 se inauguraba el nuevo Centro Cultural de la Villa de San José de
La Rinconada, un moderno edificio multifuncional que centralizaba las necesidades
culturales de la localidad y su zona de influencia.

Disefiado como una moderna edificacion de depuradas lineas cubicas, este gran
edificio ha sido equipado con los sistemas técnicos de imagen y sonido mas avanzados y
estructurado para albergar de manera estable, un gran teatro, sala de exposiciones, de
reuniones, de conferencias, aulas multiusos, Conservatorio Elemental de Mdusica, y un
museo Unico en Sevilla, el Museo Arqueolégico y Paleontolégico Francisco Sousa.

Una cuidada programacion cultural y la realizacion de actos de diferente
naturaleza, congresos, conferencias, exposiciones, muestras monograficas, conciertos,
etc., han convertido al Centro en el principal espacio escénico del area metropolitana de
Sevilla, sede estable de un gran niumero de compafiias de teatro y danza.

En el interior del Centro Cultural destaca el gran auditorio, un impresionante
cubo, emblema y simbolo en el skyl/ine de la nueva ciudad que es hoy en dia La
Rinconada. La capacidad total del Centro Cultural de la Villa cubre las mas ambiciosas
expectativas para la organizacion de un gran Congreso, gracias a la versatilidad de sus
salas, escenarios, vestibulos y anfiteatro.
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TEATRO DE ITALICA

El Comité Organizador del I Congreso Internacional de Arqueologia e
Informatica Grafica propone para su inauguracién, una sesion de gala en el
emblematico Teatro Romano del Conjunto Arqueoldgico de Italica.

Itdlica, una vez mas en vanguardia, es el lugar idoneo para presentar
internacionalmente la primera edicién del foro de encuentro ARQUEOLOGICA 2.0, que
quiere convertir a Sevilla y a su area metropolitana, en verdadera capital de la
Arqueologia Virtual en Europa. La vieja Itdlica, la primera ciudad romana levantada
virtualmente en el mundo, anfitriona y testigo del suefio de una noche de verano, la
presentaci,én internacional del proyecto de reconstruccién virtual mas ambicioso en
Europa, RIO BETIS, el paseo virtual por la Bética Romana en época Adrianea, a través de
la reconstruccion virtual de mas de treinta ciudades y asentamientos rurales. El proyecto
esta realizado por el Centro de Investigacion y Desarrollo en Arqueologia Virtual, CIDAV y
el Laboratorio de Investigacion y Desarrollo Virtual VIRTUS del Grupo de Investigacion
MUSEUM de la Universidad de Sevilla y dirigidos por la Dra. D2. Maria Fernanda Mordn de
Castro.

Pasado y futuro se daran la mano en un teatro que inicia su construcciéon en
tiempos de César o de Augusto, a principios de nuestra era, y que tenia una capacidad
aproximada para 3.000 personas.

AREGUVED,L DG | Ll 2.0




B

3 L
-
7 7\‘ £ \
.
- v.
.
g ”
- Y
—— >




DEFINICION Y OBJETIVO

EL I CONGRESO INTERNACIONAL DE ARQUEOLOGIA E INFORMATICA GRAFICA,
PATRIMONIO E INNOVACION, ARQUEOLOGICA 2.0, analizara el presente y futuro de las
técnicas de reconstruccién y visualizacion por ordenador aplicadas al patrimonio
arqueoldgico y su rica herencia cultural.

Su objetivo prioritario es el de dar una vision actualizada de esta herramienta de
la Arqueologia del siglo XXI: investigacion y desarrollo en arqueologia virtual, proyectos
realizados, en curso y en preparacion, nuevas técnicas de visualizacidon, desarrollo de
metodologias novedosas y el encuentro de profesionales y especialistas de caracter
multidisciplinar, que propicie el intercambio de ideas e informacién, asi como, promover la
cooperacioén, y la posibilidad de la participacién en proyectos conjuntos.

Por otro lado, ofrecer a la comunidad cientifica y empresarial del sector el foro
idéneo para la presentacién de las ultimas investigaciones y desarrollos del ambito de
trabajo, asi como mostrar las posibilidades reales de aplicacion. De esta manera,
ARQUEOLOGICA 2.0 pretende ser un lugar de encuentro para la comunicacién de
resultados e intercambio de opiniones sobre el desarrollo de esta area en la actualidad.

Ademas, el Congreso pretende ser un marco propicio para introducir a otras
personas y grupos de trabajo interesadas en esta area de conocimiento.
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AREAS TEMATICAS

El Comité Cientifico del I Congreso Internacional de Arqueologia e
Informatica Grafica, Patrimonio e Innovacion, ARQUEOLOGICA 2.0 ha seleccionado
una serie de temas que, entiende, responde a los planteamientos propuestos por la
organizacion. Son los siguientes:

Area 1.
Area 2.
Area 3.
Area 4.
Area 5.
Area 6.
Area 7.

Reconstruccion o anastilosis virtual de patrimonio arqueoldgico.
Realidad Virtual y Realidad Aumentada aplicada a la Arqueologia.
Digitalizacion 3D de Patrimonio arqueologico.

Herramientas CAD en Arqueologia Virtual. Técnicas de visualizacion.
Prospeccion y visualizacion arqueoldgica.

Teoria aplicada a la Arqueologia Virtual.

Arqueologia Virtual y Museos. Museos virtuales y Visitas virtuales.
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COMITE DE HONOR:

Presidente de Honor:

Miembros de Honor:

CoMITE ORGANIZADOR

Excmo. Sr. D. Manuel Chaves Gonzalez.
Presidente de la Junta de Andalucia.

Excmo. Sra. Dha. Rosario Torres Ruiz.
Consejera de Cultura. Junta de Andalucia.

Excmo. Sr. D. Francisco Vallejo Serrano.
Consejera de Innovacion, Ciencia y Empresa.
Junta de Andalucia.

Excmo. Sr. D. Fernando Rodriguez Villalobos.
Presidente de la Diputacion de Sevilla.

Excmo. Sr. Rector Magnifico D. Joaquin Luque.
Rector Magnifico de la Universidad de Sevilla.

Excmo. Sr. D. Francisco J. Fernandez de los Rios.
Alcalde de La Rinconada. Sevilla.

(En fase de disefio y confirmacion)




COMITE ORGANIZADOR:

Presidente: D. Alfredo Grande Leén.
Sociedad Espariola de Arqueologia Virtual.

Secretario: D. Victor Manuel Lopez-Menchero Bendicho.
Universidad de Castilla La Mancha. Ciudad Real.

Vocales:
D3, Sandra Rodriguez de Guzman.
/ A\ Directora Conjunto Arqueoldgico de Italica.
A Consejeria de Cultura. Junta de Andalucia.

JUNTA DE ANDALUCIA , . .
D. José Manuel Rodriguez Hidalgo.

Arquedlogo Provincial de Sevilla.
Consejeria de Cultura. Junta de Andalucia.
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DAa. Raquel Vega Coca.
Concejal de Cultura, Salud y Recursos Humanos.
Ayuntamiento de la Rinconada. Sevilla.

i

@t
C

.r; =
[

af 7

e ]

L

=

D. Antonio Castro.
Técnico de Cultura.
Ayuntamiento de la Rinconada. Sevilla.
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COMITE CIENTIFICO:

DA, Maria Luisa de la Bandera Romero.
Directora DPAUS.

Departamento de Prehistoria y Arqueologia.
Universidad de Sevilla.

D. José Beltran Fortés.
DPAUS. Departamento de Prehistoria y Arqueologia.
Universidad de Sevilla.

Director Cientifico: Prof. D. Alfredo Grande Ledn.

Equipo cientifico:

Area 1.

Universidad de Sevilla.

Prof. Dr. D. José Beltran Fortés.

Area 2.

Universidad de Sevilla.

Prof. D. Alfredo Grande Ledn.
Universidad de Sevilla.

Prof. Dr. D. Julian Flores Gonzalez.

Universidad de Santiago de Compostela.

Prof. Dr. D. Luis Hernandez
Universidad de la CorunAa.
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Area 3.

Area 4.

Area 5.

Area 6.

Area 7.

Prof. Dr. D. Juan Carlos Torres Cantero.

Universidad de Granada.

Prof. Dr. D. Pedro Cano Olivares.
Universidad de Granada.

Prof. Dr. D. Francisco Javier Melero Rus.
Universidad de Granada.

Prof. Dr. D. Francisco Feito Higueruela.

Universidad de Jaén.

Prof. Dr. D. Rafael J. Segura Sanchez.
Universidad de Jaén.

Prof. D. José Manuel Rodriguez —Hidalgo.

Consejeria de Cultura. Junta de Andalucia.

Prof. Dr. D. Simon Keay.
Southampton University. Inglaterra.

Prof. D. Victor Manuel Léopez — Menchero.
Universidad de Castilla - La Mancha. Ciudad Real.

Prof. D. Alfredo Grande Leon.

Universidad de Sevilla.

AMUE‘DA..'D“‘?/(.A 2..0




COMITE TECNICO:

SECRETARIA CIENTIFICA

Directora: DA, Elvira Gordillo Sanchez.
Sociedad Esparnola de Arqueologia Virtual.

C/ Cantueso, 5 Quinto
41089 - Sevilla - Espafa

E-mail: tesorera@arqgueologiavirtual.com
Pagina web: www.arqueologiavirtual.com
Teléfono: +34 954 126 010
SECRETARIA TECNICA
Directora: D3, Angeles Herndndez-Barahona Palma.

Sociedad Espariola de Arqueologia Virtual.

C/ Gravina, 17
41001 - Sevilla - Espana

E-mail: secretaria@arqueologiavirtual.com
Pagina web: www.arqueologiavirtual.com
Teléfono: +34 954 211 233
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PATROCINADORES Y COLABORADORES

EL I Congreso Internacional de Arqueologia e Informatica Grafica,
Patrimonio e Innovacion, ARQUEOLOGICA 2.0. estd organizado por la Sociedad Espafola

de Arqueologia Virtual S.E.A.V. en estrecha colaboracidon con las siguientes entidades
publicas, denominadas patrocinadoras:

Consejeria de Cultura. Junta de Andalucia.
Delegacion Provincial de Cultura de Sevilla.
Conjunto Arqueoldgico de Italica.

Excmo. Ayuntamiento de La Rinconada.
Area de Cultura.

D.E.P.A.U.S. Departamento de Prehistoria y Arqueologia.
Universidad de Sevilla.

Asi mismo, para el desarrollo del congreso nos es necesaria, la colaboracién de
otras entidades, que realicen alguna de las siguientes aportaciones al evento:

Prestacion de servicios gratuitos o con reduccion de precios sobre los habituales
en el mercado.
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Cesion gratuita de medios humanos O técnicos para la materializacion del
Congreso.

Aportacion econdmica financiando algun acto o material necesario del Congreso.
Estas entidades tendran una contraprestacion por parte del Congreso, que se
estudiara en cada caso segun €l tipo de colaboracion.

Uno de los pilares basicos del Congreso es la Exposicion Técnica, dedicada al
mundo empresarial. En ella se incluirdn stand técnicos de empresas relacionadas con el
sector. Para ello, el Congreso dispone de un amplio espacio organizado en maédulos.

Ademas del stand completamente terminado para la exposicion de productos,
cada expositor tendra derecho a:

Presencia de nombre en la pdgina dedicada a la exposicion del programa final
del congreso.

Preferencia para la presentacion de una ponencia técnica o técnico comercial.

Dos acreditaciones de expositor para empleados de la empresa.
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SECRETARIA (GENERAL

ARQUEOLOGICA 2.0

I Congreso Internacional de Arqueologia e Informatica Grafica
17 - 20 24 - 27 junio 2009

Secretaria ARQUEOLOGICA 2.0 (Anual)
C/ Gravina, 17
41001 - Sevilla - Espafa

Secretaria ARQUEOLOGICA 2.0 (Durante el Congreso)
C/ vereda de Chapatales s/n

Centro Cultural de la Villa. San José de La Rinconada
41300 - La Rinconada - Sevilla - Espafa.

Informacion, inscripcion y envio de comunicaciones

E-mail: secretaria@arqueologiavirtual.com
Web: www.arqueologiavirtual.com
Teléfono: +34 954 211 233
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